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ALE UCZELNIA NA NOWO.

PRINCE OF MANAGERS

MOJA GEOWA- MOJ SUKCES — PROGRAM KURSU:

Autor: Agnieszka Dwojak

1) Spotkanie | - Rozwijanie kreatywnosci (4 h) — warsztaty, praca w grupach

a) Nauka rysunku do géry nogami (1h)

b) Nauka tworzenia zywego obrazu — wyobrazenia interaktywne (1h)

c) Metody zaktadkowe - obrazkowe, osobiste (1h)

d) Nauka zonglowania (1h)
i) Umiejetnos¢ zonglowania — o korzysciach wynikajgcych z tej umiejetnosci
ii) Etapy w nauce zonglowania

iii) Rozmowa o btedach
2) Spotkanie Il - Metody aktywizujace (4h) — warsztaty, praca w grupach

a) Nauka i zasady tworzenia map mysli — wstep (2h)
i) Omowienie zasad tworzenia map mysli
ii) W powodzi danych- umiejetnosc¢ selekcjonowania informacji
b) Technika Stow Zastepczych— w nauce jezykow obcych i stéw obcego pochodzenia (1h)

c) Utrwalanie poznanych metod — mapy mysli i nauki zonglowania (1h)

3) Spotkanie lll - ADM(3h) — Kompetencje cyfrowe — warsztaty z wykorzystaniem aplikacji

mobilnych/ praca indywidualna i praca w grupach

a) Internet jako zrodto wiedzy i niewiedzy — ¢wiczenia z wyszukiwania danych
b) Mapy mysliiinne tradycyjne narzedzia online

c) Portale spotecznosciowe a kreatywne aktywnosci — nowe przestrzenie tworzenia
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Spotkanie IV — (4h) — warsztaty, praca w grupach

a)  Zasady skutecznego nastolatka — czyli co sie w zyciu liczy

b)  Zonglowanie

Spotkanie V - ADM - (3h) — warsztaty z krytycznego myslenia — zycie w sieci, praca w

grupach/praca w parach

a) Co sie w zyciu cyfrowym liczy? Netykieta/slad cyfrowy/ bezpieczeristwo danych
b) Fake news — kto je tworzy/ dla kogo/ jak je rozpoznac? Rozrdznianie opinii od faktow

c) Przemoc w sieci, w tym hejt — rodzaje krytyki, etykietowanie, przestepstwa w sieci

Spotkanie VI - ADM - (3h) - warsztaty z wykorzystania otwartych zasobow- kreatywnos¢

w sieci, praca w grupach/praca w parach

a) Skad czerpiemy dane: tekst, muzyke, obraz, film?
b) W jaki sposdb udostepniamy swoje utwory, obrazy, zdjecia? (komu, na jakich zasadach)

c) Przyktadowe aplikacje do tworzenia/ platformy do dzielenia sie
Spotkanie VII- (3h) - warsztaty, praca w grupach

a) Utrwalanie poznanych metod — TSZ
b) Kazdy uczy sie inaczej — w jaki sposéb ucze sie najlepiej? / Znaczenie wody w naszym
zyciu

c) Prezentacja efektéw pracy
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Kurs obejmuje zaréwno tradycyjne jak i innowacyjne podejscie do ksztatcenia umiejetnosci
sprzyjajacych przyswajanie wiedzy, umozliwia rozwijanie podstawowych kompetencji
zwigzanych z krytycznym i twérczym mysleniem.

Dzieki wykorzystaniu nowych technologii, aplikacji edukacyjnych, otwartych zasobdéw czy
medidw spotecznosciowych uczniowie w bezpieczny sposéb poznajg edukacyjng strone

towarzyszgcych im urzadzen i Internetu.

Program niniejszy pozwala na nauke motywacji, ¢wiczenie wyobraZzni, umiejetno$¢ tworzenia
i postugiwania sie ,zywym obrazem”. Realizujac go pracowa¢ mozna nad kreatywnoscia
i twérczym mysleniem. Nauczyciel pracujacy tym programem ma szanse wyrobi¢ u swoich
uczniéw umiejetnos¢ koncentracji, tak aby kazdy uczacy sie potrafit ,,by¢ tu i teraz” — skupiony
na zdobywaniu wiedzy i sposobach osiggania celu. Zadaniem nauczyciela jest réwniez
zwrdcenie uwagi na ogromne znaczenie umiejetnosci selekcjonowania informacji. W dobie
Internetu, przecigzenia informacyjnego, przyswajamy pokazng dawke informacji. Niektorzy

sadzg, iz zdobyte informacje sg jednoczesnie zdobyta wiedzg. To btedne myslenie. Wiedza to
co$ znacznie wiecej niz informacje. Od nas zalezy czy bedziemy potrafi¢ z zalewu informacji

wybrac te wtasciwe. Uczen musi wiedzie¢, ze czeka go duzy wysitek wtasny.

Przewiduje sie, ze realizacja projektu zaowocuje miedzy innymi:

e poznaniem narzedzi, ktdre pomogg zapamietywac¢ fakty do zdobywania wiedzy
naukowej na okreslone tematy;

e rozbudzeniem ciekawosci poznawczej ucznidw wynikajacej z nabywania umiejetnosci -
jak sie efektywnie uczy¢

e nabyciem umiejetnosci selekcjonowania informacji i krytycznego myslenia

e zbudowaniem wiary we wifasne mozliwosci i stymulowaniem intelektualnego i
spotecznego rozwoju (praca w zespotach)

e wdrozeniem samodyscypliny i poprawieniem koncentracji;

e nabycie umiejetnosci robienia notatek z duzych tekstéw- mapy mysli

e stymulacjg tworczego i kreatywnego myslenia;
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poznaniem zasad skutecznego dziatania nastolatka oraz nabycie umiejetnosci
zarzadzania czasem;

doswiadczeniem jak dobra motywacja wptywa na efektywne uczenie sie i jak mozna sie
uczy¢ z wiekszg skutecznoscia, radoscig i pasjg;

zapoznaniem i przeéwiczeniem strategii utatwiajgcych zapamietywaniem materiatu.
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